«Подорож книжковим морем»
Мета: Подарувати учням свято книги, виховання любові до книги, надихнути їх на читацьку працю, перевірити у читачів якість сприймання художньої літератури. Популяризація української книги. Підвищення престижу читання. 

Обладнання: Вислів: «Як музикант не може без того, щоб не брати до рук свого улюбленого інструменту, так мисляча людина не може без книги (В.Сухомлинський), книжкова виставка «Мистецтво бути читачем», плакати, які готують вболівальники команд.

Тип: гра - змагання для дітей 6 класу.

Хід заходу

Ведучий 1: Ми вас вітаємо, дівчата і хлоп’ята,

                 Що завітали до цієї зали!

                 Ми зробимо все щоб ваші оченята

                 Ні на хвилинку не засумували!

Ведучий 2: Я щиро вітаю всіх у цій залі! Сьогодні вашій увазі ми пропонуємо командну гру – змагання «Лабіринти в книжковому морі». Сподіваємося, що вам вона сподобається і приємні спогади залишаться у вас надовго.

В1: Отже, сьогодні ми в котре спробуємо довести, що книга та читання одні з найважливіших складових життя, неодмінна умова й запорука розвитку інтелекту людини та прогресу цивілізації. Та, де відсутня книга, немає руху вперед. Книги – кораблі думки, які мандрують по хвилях часу і дбайливо несуть свій дорогоцінний скарб від покоління до покоління.

В2: У царство знань і краси ми запрошуємо вас!

       Переможе нехай розумніший!

        Ви – команди! Покажіть же свій клас,

        Тож почнімо гру ми скоріше! 

В1: Команди дві на сцену викликаються . Бажаємо успіхів! Змагання починаються!

( під звуки музики команди виходять на сцену і займають свої місця)

В2: (звертаючись до команд – гравців)

Ми раді в школі   вас вітати!

Ви всі прийшли до нас.

То ж побажаємо вам добре грати!

Дійство починається – настав вже час!

В1: Тут читай лики є і чомучки

       Тож змагаються хай між собою,

       Хай дзвенить дружній сміх, 

       Свято радує всіх
       І збагачує душу красою!

В2: А зараз настав час привітати учасників гри, наших шестикласників. У складі команд. Справжні знавці, найдотепніші, найкмітливіші учні.

В1: Про книгу і читання

       Ви дізнались багато,

       Тепер вам потрібно

        Ці знання показати.

В2: Довести всім людям,

      Та зробити це вправно,

      Що книги незамінні –

      Це завдання для всіх вас.

В1: Прослухайте, будь ласка, правила гри!

1. Відповідь на запитання повинна бути чіткою, лаконічною.

2. Капітан команди вирішує, хто відповідатиме, братиме участь у жеребкуванні.

3. Якщо в команди, яка повинна відповідати, немає відповіді, вона один раз може звернутися за допомогою до глядачів і, якщо відповідь виявиться правильною, отримати один бал.

4. Журі гри можуть зняти один штрафний бал за порушення дисципліни: обговорення після завершення виділеного часу, шум, підказку.

5. Усі конкурси оцінюються за п’ятибальною шкалою.

В2: Журі в складі: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

має право дати додатковий бал у разі, якщо команда – відповідач повідомить додаткову цікаву інформацію до поставленого запитання.

В1: А зараз, команди, будь ласка, оберіть капітана, якому ви найбільше довіряєте. Капітани мають подати сигнал, піднявши свій прапорець вгору, сповістивши про свою готовність вести свою команду до перемоги.

В2: Ясних голів вам та успіху!

       Оголошую початок гри.

Конкурс розминка

(бере участь увесь склад команд)

Завдання: Дати відповідь на запитання, що ставитимуться кожній команді по черзі. Час на роздуми 10 сек.

Запитання  І команді «__________________»:

1. Система розміщення карток. (Каталог. Картотека)

2. Як побудовані словники, довідники, енциклопедії? (в алфавітному порядку, за змістом)

3. Паперова обкладинка з малюнком і заголовком. (Суперобкладинка)
4. Назвіть професії людей, які беруть участь у створенні підручників? (письменники, вчені, вчителі – автори шкільних підручників, редактори, коректори, художники – ілюстратори, друкарі, поліграфісти)

5. З чиїм ім’ям вперше пов’язане книгодрукування в Україні? (Іван Федоров)

Запитання ІІ команді «____________________»:

1. Коротка розповідь про книгу.(Анотація)
2. Дати характеристику словникам? (словники бувають різних видів: тлумачні, орфографічні, політичні, мовні, словники іншомовних слів, спеціальні (географічні, літературні, економічні).

3. Як називаються словники, у яких пояснюється написання слів? (Орфографічні)
4. З чим часто порівнюють каталог? (З компасом)
5. Хто був засновником першої на Русі бібліотеки? (Ярослав Мудрий)
(Після завершення конкурсу лунає музика)

Конкурс «Літературний базар»

(беруть участь по одному учасникові від  кожної команди., гравці змагаються одночасно)


Кожному учасникові роздаються різнокольорові картки. На червоних написано назви авторів, на синіх – автор цих творів, на жовтих – дійові особи, персонажі присутні в книзі.


Завдання: потрібно правильно сумістити по три різнокольорові картки, щоб в результаті отримати правильну відповідь, щоб вірно були вказані і автор, і назва, і дійова особа.

Картки гравцеві І команди:

1. Д.Родарі – «Пригоди Цибуліно» - принц Лимон

2. Д.Дефо – «Робінзон Крузо» - П’ятниця

3. І. Франко – «Фарбований лис» - Лис Микита

4. А.Конан Дойль – «пригоди Шерлока Холмса» - Доктор Ватсон

5. Г.Х.Андерсен – «Снігова королева» - Кай і Герда

Картки гравцеві ІІ команди:

1. Шарль Перо – Попелюшка – Принц

2. Кіплінг – Мауглі – Багіра

3. Брати Грімм – «Пані Метелиця» - падчірка

4. А. Ліндгрен – Малюк і Карлсон» - Фрекенбок

5. В. Нестайко – «Тереодори з Васюківки – Робінзон Кукурудзо


На проведення цього конкурсу відводиться 1 хв., після чого збираються відповіді та передаються журі. Під час проведення конкурсу звучить музика. У цей час команди готуються до проведення конкурсу «Літературного». 

Конкурс «Літературний»


У цьому конкурсі  беруть участь  усі члени команди. На конкурс відводиться 3 хв. Для кожної команди дається листочок і запитання . вони повинні за відведений час написати як можна більше відповідей на дане запитання, яка команда дала правильних відповідей та набирає найбільше балів. За кожну правильну відповідь 1 бал.

Запитання І команді:

1. Назвіть твори,  до назви яких увійшли цифри і числа. (О.Дюма «Три мушкетери», А.Чехов «Три сестри», Ж.Верн «П’ятнадцятилітній капітан», Ю.Олеша «Три товстуни», Т.Шевченко «Мені тринадцятий минало», М.Салтиков-Щедрін «Історія одного міста», В. Нестайко «Таємниця трьох невідомих», «Незнайомець з 13 квартири», В.Каверін «Два капітани», М.Трублаїні «Третя планета»)

Запитання ІІ команді:

2. Назвіть авторів та їхні твори , назви яких носять імена. (П.Загребельний «Роксолана», Л.Костенко «Маруся – Чурай», Т.Шевченко «Катерина», М.Твен «Том Соєр», Нечуй – Левицький «Микола Джеря», Д.Лондон «Мартін Іден», М.Гоголь «Тарас Бульба» і т.д.)

(Під час конкурсу лунає музика)

Конкур уболівальників


Кожна правильна відповідь уболівальників додає своїй команді по одному балу.


Завдання: Дати швидку і правильну відповідь на запитання.

1. Яке слово зашифроване в національному Гербі – тризуб? (Воля)
2. Як Дон Кіхот назвав свого коня? (Росинант)
3. Поставте «вічне питання» українською та англійською мовами? («Бути чи не бути», «To be or not to be»)

4. Без чого не можна уявити комедію? (без сміху)

5. Слабке місце Ахіллеса? (п’ята)

6. Чи може страус себе птахом назвати? (ні, бо він не говорить)

7. Де починається життя книги? (в лісі)

8. У якому році Т.Шевченко одружився? (він не був одружений)

9. Із чого починається книга?  ( з обкладинки)

10. Скільки днів можна читати книгу з абонемента? (15 днів)

Звучить музика, надається слово журі для оголошення проміжних результатів.

Конкурс «Підберіть літературні пари»


Беруть участь обидві команди. Кожній  роздаються карточки на яких написані імена літературних героїв і за 1 хв. підібрати літературні пари.

І команда: 

Руслан – Людмила

Ромео – Джульєта

Вінні Пух – П’ятачок

Чіп – Дейл

Дон Кіхот – Дульсінея

ІІ команда: 

Кай – Герда

Шерлок Холмс – Доктор Ватсон

Грей – Ассоль

Попелюшка – принц

Том – Джері

Конкурс «Домашнє завдання»

В1: Сьогодні без реклами не обходиться жодна телепередача, тому домашнім завданням було  підготувати рекламу відомого  дітям довідкового видання. Слово команді «_________________________».

(Виступ команд)

   В2:  І на закінчення конкурс капітанів «Далі, далі, далі….».   

Капітану команди  дається список головних героїв різних творів, казок. Не називаючи назву він  повинен  показати цих героїв, а гравці його команди повинні  відгадати їх  якомога більше. На це завдання відводиться 2 хв.

Завдання для І команди:

1. Буратіно

2. Т.Шевченко

3. Барон Мюнхаузен

4. Робін Гуд

5. І. Франко

6. Бременські музиканти

7. Незнайка

8. Карлсон

9. Колобок

10. Коза – дереза

11. Старик Хотабич

12. Снігова королева

13. Троє поросят

14. Котигорошко

15. Вовк і заєць

16. Курочка ряба

17. Робінзон крузо

18. Мауглі

19. Білосніжка та семеро гномів

20. Пан Коцький

Завдання ІІ команді:

1. Вінні Пух

2. Л. Українка

3. Цибуліно

4. Шерлок Холмс

5. О. Пушкін

6. Пеппі довга панчоха

7. Дюймовочка

8. Попелюшка

9. Червона шапочка

10. Русалочка

11. Царівна – Жаба

12. Тарзан

13. Івасик – Телесик

14. Солом’яний бичок

15. Кай і Герда

16. Робінзон Крузо

17. Золота рибка

18. Баба Яга

19. Том Соєр

20. Хлопчик - мізинчик

В1: От і закінчилися наші змагання. І настав час підбити підсумки. Слово надається нашому журі.(Оголошуються та нагороджуються переможці)
